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WELKOM 0P REIS

Leuk dat je hebt gekozen om dit boek te lezen!

Hierin leg ik in eenvoudige stappen de basisprincipes van PHP uit, om je
op weg te helpen. Dit geeft je handvaten om zelf aan de slag te kunnen
gaan en verder te ontdekken wat er allemaal mogelijk is.

Als je een bestaand systeem zoals Wordpress of een webshop zou
vergelijken met een gerecht, dan leg ik een goede basis aan ingrediénten
uit om het precies zo te maken als je wilt.

In dit boek ga ik ervan uit dat je basiskennis hebt van het werken met
computers en al wat ervaring hebt met HTML en CSS.

We houden Engels aan als de basistaal, maar ik leg het uit in het
Nederlands. Het is handig om de Engelse termen te leren kennen, zodat
je ze herkent als je ze tegenkomt. Bijvoorbeeld in foutmeldingen.

Bij het uitleggen maak ik gebruiken van Windows als besturingssysteem,
XAMPP als lokale webserver, VSCode als editor en Google Chrome als
webbrowser. Voor Mac blijft alles hetzelfde, alleen de installatie van de
webserver is dan iets anders dan mijn uitleg.

Nadat ik wat meer heb uitgelegd over de achtergrond van PHP, laat ik zien
hoe je XAMPP zelf kunt installeren om snel code te kunnen testen.

Tijdens het ontwikkelen raad ik je aan om gebruik te maken van de
officiéle PHP handleiding (manual) op https://www.php.net/. Het is een
goede gewoonte om daarin te kijken.

Onder Referenties staan 1inks naar meer informatie over de
onderwerpen die we behandelen en naar de site van Spontaan PHP.

Als laatste wil ik je aanmoedigen om vooral uit te proberen wat je leest. Je
kunt het natypen, wat experimenteren en kijken wat je al kunt.

Veel plezier bij het lezen van dit boek!



Hypertext

Het centrale woord in de afbeelding is het woord hypertext. Dit is de kale
(raw) tekst die verstuurd wordt via het HTTP protocol. Daarom heet het
protocol Hypertext Transfer Protocol. (Tegenwoordig wordt vaak HTTPS

gebruikt, waarbij de S voor Secure staat en voorzien is van een
veiligheidscertificaat. Voor nu behandelen we HTTP).

Als we alleen hypertext ontvangen zien we nog geen website. De
hypertext kan namelijk worden vormgegeven door gebruik te maken van
HTML, dat staat voor Hypertext Markup Language. Dit wordt vaak
geschreven in HTML bestanden of PHP bestanden.

Elke domeinnaam heeft een eigen map op de server met bestanden. Die
bestanden worden aangeleverd aan de webserver, die het weer
doorstuurt naar de webbrowser op de client.

Als de webserver een HTTP verzoek (request) ontvangt van een client
om een bepaald bestand (file) binnen een bepaalde domeinnaam te
openen, dan kan de hypertext (eventueel met HTML) terug worden
gestuurd (response) via het HTTP protocol. Hiervoor is het nodig dat de
opgevraagde domeinnaam gekoppeld is aan de server die het verzoek
ontvangt op dat IP adres.

HTTP

De term GET die in het voorbeeld naast HTTP staat is een commando van
het HTTP protocol. Deze wordt normaal gesproken gebruikt om verzoeken
te sturen. Er is ook nog een POST commando, waarmee data (zoals uit
formulieren) verzonden kan worden naar de server.

Het protocol HTTP geeft ook status codes terug. Op de volgende pagina
staan een paar veel voorkomende.
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1. INTRODUCTIE IN PHP

PHP Bestanden en editor

In dit boek maken we gebruik van je lokale webserver (zoals uitgelegd
in Lokale webserver installatie). We starten onze reis met het
maken van ons eerste PHP bestand!

Deze PHP bestanden kun je herkennen aan dat hun namen altijd
eindigen met . php. Om ervoor te zorgen dat het bestand meteen wordt
ingeladen als we onze website openen, kunnen we het index.php
noemen.

In dit boek wordt code weergegeven in VSCode. Voel je vrij om een
editor te kiezen waar je graag in werkt.

Speciale woorden (keywords)
In PHP zijn veel speciale woorden (keywords).

Deze zijn gereserveerd om instructies te geven aan PHP.
Voorbeelden zijn echo, if, else en function.

Het echo keyword stuurt output (tekst) naar het scherm. Een alternatief
hiervan is print.

De if en else keywords worden gebruikt in if statements.

Het function keyword verteld aan PHP dat een nieuwe functie wordt
gedefinieerd.

Over if statements en functies wordt later in het boek meer uitgelegd.
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Letterlijke tekst (literal)

Het string data type heeft letterlijke tekst (1iteral) als waarde.

Teksten kunnen weergegeven worden met enkele aanhalingstekens ('),
dat zijn single quotes. Of met dubbele aanhalingstekens ("), dat zijn
double quotes.

Letterlijk (literal) Voorbeeld |
Single quotes 'Hello world!'
Double quotes "Hello world!"

Binnen single quotes kun je wel double quotes gebruiken en binnen
double quotes kun je wel single quotes gebruiken.

Maar je kunt niet zomaar single quotes binnen single quotes of
double quotes binnen double quotes gebruiken.

Deze zou je dan moeten uitsluiten (escape) met een backslash (\).

Letterlijk (literal) Voorbeeld

Single quotes met double quotes 'Hello "world"!'’
Double quotes met single quotes "Hello 'world'!"
Single quotes met single quotes 'Hello \'world\'!’
Double quotes met double quotes "Hello \"world\"!"
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Typen weergeven en veranderen

Om het type van een variabele of waarde weer te geven kunnen we
gebruik maken van de functie var_dump(). Je ziet dan het type, de
waarde en eventueel de lengte.

Resultaat
$a = 1;

int(1) string(4) "test"

var_dump( $a );
var_dump( 'test' );

We kunnen ook controleren of een variabele van een bepaald type is
door gebruik te maken van specifieke functies die het type
controleren. Dit zijn een paar voorbeelden.

Type Code |
Boolean is_bool()

Integer is_int()

Float is_float()

String is_string()

Array is_array()

Resultaat

var_dump( is_int( $a ) ); bool(true) bool(false)
var_dump( is_bool( ‘'test' ) );

Daarnaast kunnen we het type van een variabele veranderen (type
casting) door een ander type tussen haakjes ervoor te plaatsen.
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3. LEESTEKENS (punctuation)

In PHP worden veel leestekens gebruikt om de code te structureren.
Dit bepaald een groot deel van de opmaak van de taal (syntax), hoe we
het schrijven. Als we daarin een foutje maken dan geeft PHP al snel
een Parse error. Daarom is het belangrijk om goed te begrijpen hoe de
opmaak van de taal is, om typfouten te voorkomen.

In dit hoofdstuk staat de basis uitgelegd om het iets beter te begrijpen.

Puntcomma ; (semicolon)

Een puntcomma geeft aan PHP aan dat het het einde van een regel code
is.

Daarom hoeft er niet per sé een nieuwe regel na een puntcomma
geschreven te worden.

Niet alle regels code eindigen met een puntcomma, zoals bijvoorbeeld if
statements of functies (hierover wordt later in dit boek meer uitgelegd).

In dit voorbeeld wordt de code in het if statement altijd uitgevoerd
(true).

echo 'Hello';

echo ' world!"';
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5. BEWERKINGEN EN INVOERWAARDEN
(operators & operands)

Expressies (expressions)

Eigenlijk iedere regel code die iets berekent noemen we een uitdrukking
(expression). Dit is de basis van waaruit we aan PHP vertellen wat we
willen verklaren (declare).

PHP weet uit zichzelf niets van het systeem dat wij willen ontwikkelen in
onze code. We moeten alles aan PHP uitleggen doormiddel van
expressies.

Een voorbeeld is het toewijzen van een waarde aan een variabele:

$variable_a

Ook andere berekeningen die we doen zijn expressies. In dit hoofdstuk
wordt meer uitgelegd over bewerkingen (operators) en invoerwaarden
(operands) die daar een groot deel van uit maken.

Toewijzing = (assignment operator)

Als eerste wordt in het voorbeeld hierboven in de expressie een waarde
toegewezen aan een variabele. Dat wordt gedaan doormiddel van een
assignment operator, het = teken.

Dit is de basis voor alle andere bewerkingen.
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1. FOUTEN OPSPOREN (#racing errors)

Eén van de meest belangrijke vaardigheden bij programmeren is fouten
(errors) leren opsporen en oplossen.

Daarom is het handig om te begrijpen welke soorten foutmeldingen
(error messages) er zijn.

Fouten weergeven (enable error reporting)

Het kan voorkomen dat je een Internal Server Error of HTTP 500
error terug krijgt, zoals op de afbeelding hieronder. Dan worden PHP
fouten niet weergegeven.

Internal Server Error

The server encountered an internal error or misconfiguration and was unable to complete your request.
Please contact the server administrator at postmaster@]localhost to inform them of the time this error occurred, and the actions you performed just before this error.

More information about this error may be available in the server error log.

Apache/2.4.58 (Win64) OpenSSL/3.1.3 PHP/S8.2.12 Server at localhost Port 80

Gebruik dan deze code om het weergeven van PHP foutmeldingen aan te
zetten.

ini_set( 'display_startup_errors', 1 );

ini_set( 'display_errors', 1 );
error_reporting( E_ALL );

Met de functie ini_set () worden PHP instellingen tijdelijk aangepast
die in het configuratiebestand php.ini op de server staan opgeslagen.
In dit geval gaat het over of fouten (bij het opstarten) worden
weergegeven
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12. OBJECTEN (classes & objects)

Een object in PHP is een uitgebreid type waarde waarin variabelen en
functies kunnen worden opgeslagen. Elk object is gemaakt van een
sjabloon (class) die eerst gedefinieerd wordt voordat deze gebruikt kan
worden.

Een manier van programmeren die vaak gebruikt wordt is object-
georiénteerd programmeren (Object Oriented Programming of OOP).
Dit is een werkwijze, waarbij de focus op objecten ligt. Het idee is dat je
meer denkt vanuit objecten die eigenschappen hebben en acties
uitvoeren, in plaats van lineair programmeren, waarbij vooral
stapsgewijs wordt gedacht.

Hieronder volgt een voorbeeld van 1ineair programmeren en daarna
hetzelfde voorbeeld volgens de wijze van object-georiénteerd
programmeren.

Voorbeeld Liniair programmeren

$dictionary = [

‘zero' => 'Nul',
‘one' => '
~tion translate( $word, $dictionary )

if( !array_key_exists( $word, $dictionary )
exit( 'Vertaling niet gevonden voor: ' . $word );

return $dictionary[ $word ];

}

echo translate( 'zero', $dictionary ) . ': First item<br />';
echo translate( 'one', $dictionary ) . ': Second item<br />';

97



Klik op Databases, vul de naam in voor de nieuwe database en klik op

Create.

phpMyAdmin
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o New
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mysql
. performance_schema

+

© phpmyadmin
o test
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/ Databases

Databases

| ¢ Create database & F
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Check all ‘ [-d Drop
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mysql
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phpmyadmin
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Total: §

utfémb4_general_ci v

utfs_general_ci

De database is aangemaakt en is nog leeg.

phpMyAdmin
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[+~ mysql

L

— 1 performance_schema
#+— | phpmyadmin
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% Status

Useraccounts =4 Export [« Import
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N 4

Action

a7 Check privileges

utf8mb4_general_ci a- Check privileges
utf8_general_ci a7 Check privileges
utf8_bin a- Check privileges

latinl_swedish_ci a7 Check privileges

S C7 Server: 127.0.0.1 » @ Database: spontaan_php

-4 Search

 Query =4} Export [« Import

[ +, No tables found in database.

g Create new table

Table name

Number of columns

‘ klanten

4

| Create |
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Algemene links

Complete lijst met HTTP status codes:
https://en.wikipedia.org/wiki/List of HTTP status codes

XAMPP website voor downloaden van installatie:
https://www.apachefriends.org/

VSCode website voor downloaden van installatie:
https://code.visualstudio.com/

StackOverflow:
https://stackoverflow.com/

Links naar de PHP Handleiding

Dit is een lijst met links naar pagina’s in de officiéle PHP handleiding met
meer informatie over onderwerpen die we behandeld hebben in dit boek.

Complete lijst met PHP Keywords:
https://www.php.net/manual/en/reserved.keywords.php

Meer informatie over variabelen:
https://www.php.net/manual/en/lanquage.variables.basics.php

Meer informatie over datatypen:
https://www.php.net/manual/en/language.types.php

Meer informatie over strings:
https://www.php.net/manual/en/lanquage.types.string.php

Meer informatie over integers en andere nummer notaties:
https://www.php.net/manual/en/language.types.integer.php

Meer informatie over booleans:
https://www.php.net/manual/en/language.types.string.php
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Wil je graag op een laagdrempelige manier de basis van PHP
leren? Of heb je al ervaring met het maken van websites en wil je
graag meer leren over PHP en hoe het jou kan helpen?

In eenvoudige stappen leg ik in dit boek een aantal basisprincipes van
PHP uit, om je op weg te helpen. Dit geeft je handvaten om zelf aan
de slag te kunnen gaan en verder te ontdekken wat er allemaal
mogelijk is.

Hiermee leer je ingrediénten van PHP beter te begrijpen en te
gebruiken om je websites in meer detail te kunnen ontwikkelen.
Doordat je de achterliggende principes beter leert kennen, krijg je
meer inzicht in wat er precies achter de schermen gebeurt en kom je
minder snel voor verrassingen te staan. Je kunt dan stap voor stap
volgen wat er gebeurt in de code en precies zien welke dingen je kunt
veranderen om tot het resultaat te komen dat je graag wilt!

In dit boek ga ik ervan uit dat je basiskennis hebt van het werken met
computers en al wat ervaring hebt met HTML en CSS.

Veel plezier met ontdekken!

Michiel
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